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DESAIN GRAFIS

Nama Penulis : Dian Nugraha Rahman, S.Sos.|
Institusi : SLBN Cicendo Kota Bandung
Mata Pelajaran : Desain Grafis

Materi Pokok . Dasar-dasar Desain Grafis
Fase/Kelas ' E

Tahun Ajaran/Semester : 2024-2025/1
Alokasi Waktu :

Profil Peserta Didik

Peserta didik kelas merupakan peserta didik hambatan pendengaran (tunarungu).

Peserta didik mampu berkomunikasi dengan menggunakan pendekatan komunikasi total (komtal), mampu berdiskusi,
memahami perintah, mengenal jenis-jenis profesi. Membedakan profesi dan pekerjaan, serta mampu menggunakan
motoriknya dengan baik.

Tujuan Pembelajaran

Memahami dasar-dasar umum Corel Draw

Mengenal menu efek pada Corel Draw

Mengamati manfaat praktis hasil kerja dengan Corel Draw
Mempraktekkan cara kerja pada Corel Draw

Membuat projek karya dengan Corel Draw dan mempresentasikannya

agrONE

Teknis Pertemuan

1. Seluruh peserta didik di arahkan untuk berada di ruangan desain grafis dan duduk di hadapan komputer masing-masing

lalu memperhatikan guru untuk mendapatkan penjelasan dan arahan.
2. Peserta didik menyalakan komputer dan mengikuti intruksi untuk mempelajari semua tema bahasan yang

disampaikan oleh guru.
3. Peserta didik menyelesaikan intruksi guru dan mempresentasikan hasilnya di depan teman dan guru.
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Intro

CorelDRAW merupakan salah satu pengolah grafis dengan basis vektor, dimana unsur dasar yang
mendasarinya adalah garis. Keuntungan dari vektor ini adalah gambar akan mempunyai ukuran
kapasitas file yang relatif kecil apabila dibandingkan dengan pengolah grafis berbasis bitmap. Juga
tidak ada penurunan kualitas jika gambar diperbesar.

Namun demikian, versi X4 sudah menyertakan filter_filter efek pengolah bitmap dalam fungsi tersendiri.
Yang dapat dipakai untuk memanipulasi penataan objek dalam sebuah komposisi gambar yang

diinginkan. Apapun program grafik yang dipakai, semuanya terpulang pada kreatifitas dan imajinasi
pemakainya.

Workspace / Area Kerja

Sewaktu membuka program, inilah beberapa lokasi penting yang perlu diperhatikan :
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A. Daftar Menu Program
Berbagai perintah pengoperasian mulai dari menyimpan file, membuka file, mengatur ukuran
halaman, dan menampilkan berbagai menu bantuan.

B. lcon Command Shortcut
Berisi icon-icon jalan pintas (shortcuf) pengoperasian berbagai perintah penting dari daftar men
u program.
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. Tools Options / Property Bar
Isi bar ini adalah property dari tool box dan akan berubah-ubah sesuai dengan jenis tool
yang dipakai dan macam objek yang tengah dipilih. Isinya tidak jauh dari berbagai fitur
pengoperasian tambahan yang dimiliki oleh sebuah tool.
D. Tool Box
Berisi berbagai peralatan untuk membuat berbagai macam objek gambar dan fitur
tambahan yang berhubungan dengan kualitas visual gambar (warna, garis dan efek).
E. Ruler

glegagggﬂgtgglqtggpelygng dapat dipakai sebagai panduan dalam menentukan batas™batas

F. Canvas
Tempat mencurahkan segala bentuk kreatifitas gambar yang dibuat.
G. Dockers

Ekspansi atau menu tambahan dari beberapa perintah menu dan juga tool box yang sedang
aktif. Lokasinya bisa dipindahkan, disembunyikan atau bahkan ditutup.
H. Color Bar/Pallette
Bar untuk menentukan pewarnaan garis (outline) dan isi (fill) objek.
|. Information Box
Sebagai bar informasi mengenai objek yang sedang aktif.
). Page Control
Mengontrol tampilan halaman pada sebuah dokumen yang memiliki banyak halaman.
K. Cursor Position
Menunjukkan posisi kursor dalam perhitungan ukuran yuang sama pada penggaris (ruler).
L. Window Control
3 (tiga) buah ikon untuk menyembunyikan, membesarkan/mengecilkan
dan menutup windows canvas (dokumen). Berguna sewaktu bekerja dengan banyak dokumen.

Beberapa jenis istilah pada CorelDRAW :

TN (f R R h‘““xﬁ
//kuwa terbuka \ %
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i ) . Kurva tertutup \
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<« QOutline
Warna Fill

Gradasi
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Tool Box CorelDRAW

No.

icon

Fungsi

e
Pick Tool (V)

Memilih, memanipulasi dan
mengontrol objek.

Shape Tool (F10) -

Shape F10
Smudge Brush
Roughen Brush

TransForm

@ % Qe

Memanipulasi objek kurva

= Shape Tool, untuk mengedit

- SHATMQU AR D K
mengubah bagian garis outline
pada objek dengan cara drag
pada outline.

= Roughen Brush, digunakan
untuk mengubah bagian outline
pada garis vektor dari objek

= Tranform Tool, untuk memutar
objek dengan bebas.

Klik dari sini menggunakan
Knife Tool..

Knife Tool

‘(_ lalu kllk disini.

Berguna untukmemotong suatu
objek.

TIPS

Klikmosa Ry sERbinduiliapaga sisi

langsung terlihat.

&
“" Eraser Tool X)

Untuk menghapus sisi objek.

Zoom Tool @)

-.:;‘ Foom  Z

"  Hand H Hand Tool (H)

Memperbesar — memperkecil
ukuran tampilan pandangan.

Menggeser tampilan layar.

Jika user ingin membuat

_i..
a.  Freehand Fs bentuk sendiri maka bentuk

@, | Bezier objek tersebut berbentuk

3 Artistic Media I Curve

8 pen feRedapat dhiRPUSTE R

A poiies maupun yang"te.rbuka yang
_ tidak dapat diisi warna.

5% 3 Point Curve

'?—ﬁ Conneckar

EI Dimension

Lihat ilustrasi di halaman berikut...

Tool-tool vital untuk membuat
gambar dengan bentuk yang sesuai
dengan keinginan user.

= Freehand, untuk menggambar
kurva bentuk bebas.

= Bezier , untuk menggambar
kurva Bezier yang mempunyai
handle untuk mengendalikan
bentuk kurva.

» Artistic Media, untuk
menggambar kurvayang
mempunyai bentuk artitstic.

= Pen, sama seperti Bezier Tool
namun lebih fleksibel.

= Polyline, sama seperti Bexier
Tool dan Pen Tool.

= 3 Point Curve, membuat kurva
terbuka lengkung yang presisi.
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\"'| Kurva dibuat dgn Freehand

|| o T

"

Kurva dibuat dgn Eezier

= Connector, untuk membuat
konektor antar objek.

= Dimension, membuat
keterangan dimensi objek.

Fungsi Connector dan Dimension
tidak dijelaskan melalui ilustratsi di

- TR et samping.
PENTING!
o Kurva dibuat dgn Artistic Tool yang sering digunakan untuk
(4 M\Medla membuat sebuah bentuk objek baik
_—y \‘x itu berupa kurva terbuka/tertutup
N@ adalah Freehand, Bezier dan Pen.
Kurva dibuat dgn Pen
v o
-
Kuwa dibuat dgn PolyLine
" = T
'.r-"""'_ﬂ_” 1__‘“_““-—.
! o
Kurva terbuka dibuat dgn
r 3-Point Curve
—
} : Smart Fill = Smart Fill berfungsi untuk
g Smart Fil memberi warna fill secara
A Smart Drawing  Shift+5 Smart Drawing mudah dan cepat.

O
=

Shift+Fs)

= Smart Drawing berfungsi untuk
membuat gambar secara cepat.

Kedua tool di atas jarang dipakai,
hanya untuk kepentingan tertentu

saja.

Rectangle (F&)
Rectangle F&

3 Point Rectangle 3 Point Rectangle

= Rectangle, untuk membuat
gambar kotak.

= 3 Point Rectangle, untuk
membuat gambar kotak yang
berawal dari satu sisi.

TIPS
Untuk membuat bentuk sama sisi
yang presisi, tekan Ctrl, Untuk

membuat dari titik tengah tekan
Ctri+5Shift
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9 ; _ Ellipse (F7) » Ellipse, untuk membuat
Q]  Eliese 24 lingkaran.
e-a 3 Foirt Elipse 3 Point Ellipse = 3 Point Ellipse , untuk membuat
- ' lingkaran yang berawal dari satu
sisi.
TIPS
Untuk membuat bentuk sama sisi
T nrﬂboue?t?c’frf ?lﬂ tenga% tekan
Ctrl+Shift.
10 . Polygon (Y) = Polygon, untuk membuat
bl Rolvgan 1 Star gambar segi banyak.
3 ot Complex Star = Star, untuk membuat bintang.
1% Complex Skar . Graph Paper (D) = Complex Star, untuk membuat
: X Spiral &) bintang dengan sisi menyilang.
2 i e = Graph Paper, untuk membuat
&4 Spiral & kotak yang terbagi dari beberapa
grid.
Star Complex Star = Spiral, untuk membuat spiral.
Pl 3T
_ P F‘lll_r_,-'*- --ﬂ‘-hj-,_ o '"PS
a | 3 Untuk membuat bentuk sama sisi
, \ L -,'l yang presisi, tekan Ctrl. Untuk
f = ey membuat dari titik tengah tekan
ey = Ctri+Shift.
I i | I-’ :' : ] |
Graph Paper Spiral
11 ; by | Tool-tool yang sangat mudah
bl Basic Shapes Tool-tool yang berguna untuk | digunakan, silahkan dicoba sendiri.
= Arrow Shapes " membuat objek-objek Di dalam masing-masing tool ini
57| Elowchart shapes mijtif pada umumnya atau asih t bermacam-macam
|2 Bapner Shapes jeI|< Jé)sar. y n)vape ?Bﬁ asary g siap
&) Callout Shapes pakai.
12 It Text Tool berfungsi untuk
b . mengetikkan suatu teks atau
Text  [Gem ipsim dolor sl smel, consedieiiar sdipisang ot Sed 5 paragraph.
TOOI .;un—rﬂi-_ al s |~_:1| tincidunt sagiths. Mulla in urgis. Mulia inbsrdun
!I.'-‘CI quis felis, Suspondisss Mats mMavrs, consanual Kmare,
(FE) phiqued sed, egestas e, odio, Cursbiur finglls. Danec ques uma TlFS

In guam suscipit pretivm . Vestibulum ronummy augue imperdiet |
lpsum, Cras congue, pede sod cusmod ulizmoonper, odio pode
placorat justo. sod lompor crcl velit & anta, Phasallus dignissm
i=-ni|T' Cras pharsfra ullamoorper quam  Yivamies consectebler

W magra id magna, Donec femmersm, diam ed moleslie phareira, @
Hiarm nisl gravida walll, «f sernper dul massa <t amel saplen
|'u'|n:|r:-'. dui

Mam faugiat. Mam elalfand, diam ac corvallis tonous, lacus nioh;
pibEndum purus. d porta 180 alit sodalas color. LT oul nisus
bonwalia ai. fmingilla at. elemanbum quis, f=lis. Fusce quis urna
Etiam fringilla sapien sit amet nisl. U pulvinar nibh at maris i
Dronec alit 1 HI

Untuk membuat text frame /
paragraf, tekan Text Tool (F8) lalu di
drag area yang dibutuhkan untuk
menampung teks, sama seperti
membuat gambar kotak/rectangle.
Lihat ilustrasi di samping.
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13 Table tool Berfungsi untuk membuat tabel
yang dapat diisi teks/data seperti
program aplikasi pengolah angka
(spreadsheet).

14 v : Interactive Efect Tool, user = Interactive Blend Tool,

T Blend dapat melihat & mendapatkan berfungsi untuk membuat
_ontour efek yang diinginkan secara peralihan dari satu bentuk objek
{21 Distort cepat dengan cara mengatur ke bentuk objek yang lain.
& DropShadow settingnya secara real time. Eentuk kedua obggk akan
B Envelope ercampur manjadi satu.
= Interactive Contour Tool,
Exie berfungsi untuk
_r'f Tfanspafeﬁc‘f memperbesar/memperkecil
ukuran suatu objek.
Objek ‘zﬂgl“ = Interactive Distrot Tool, sangat
awal_ Arah Blend _ l‘, bermanfaat untuk ‘merusak’
bentuk suatu objek sehingga
menghasilkan bentuk objek lain
_.""""'\\ \ | yang berbeda.
B = Interactive Drop Shadow Tool,
‘;i!rg:’* = ‘“m\ /- _h";_x Contour untuk menambahkan efek
E |
A( _,a’J L‘-(‘--ﬂ___,.{i / . Qﬁyawrﬁﬂq\ﬁﬁhﬂ@tu objek.
Objek — Distort membentuk suatu objek seolah-
e T sl A olah objek tersebut terbungkus
‘ vl \}‘ oleh suatu bentuk.
f{\ ) = Extrude Tool, untuk memberi
S efek 3 dimensi dari objek 2
dimensi.
_ D:ﬁp Shadow = Transparency Tool, memberikan
-~ efek transparan pada suatu
objek.
MULTIMEDIA
En\;elupa
MULTIMEDIR~
E.;rl."u-:te
4— Transparan
15 = Eyedropper Tool, untuk

‘P‘ Evedropper
(b Paintbucket

mengambil warna dari suatu
objek.
= Paintbucket Tool, mengisi

warna ke suatu objek.
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Segala atribut yang
)  Outline Pen... F1z berkaitan dengan
¥ Outlne Color...  Shift+F12 outline suatu kurva atau
shape diatur lewat menu

X HNone ini

% Haitline
—= et
—_— | pt
p— O
= 5ok
BN {5 pt
B 24t
= Color
Outline Pen

AFo s

Color: [ B3 .
Widlth: ‘ —"'l‘ |_ ""

| 0,283 |:lt \*F |p|:||r||;5 IvEI

S T fions ¥ || Cpklons T

Sryle: [g:. “ et ]

[ --------- - v ] Zaligraphy

Stretch; Mib shape:

[kt
it Lirnit: 5.0 = Arigle: . |
[ o,0 al®
|

CONTIEr s Line caps

o~ =
O A @) =
Bzhind Fill
Y
O = [ ]5cale with image I
[ ik ] [ Cancel ] l Help J

Qutline style normal, ketebalan 0.567 point

—'_'_'_ _\_\_\—.
o T

®

Qutline style normal, ketebalan 2 point, arrowed

/_\,_/7

= Outline Pen akan menampilkan
kotak dialog Outline Pen seperti
gambar di samping bawah.

» Qutline Color akan

menampilkan kotak dialog Color.

INFO

Sebuah outline dapat memiliki
tebalan setelgal rambuagHairline),
pomt 1 point, 2 point dan

seterusnya atau juga tidak memiliki

ketebalan alias tanpa outline.
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Tool-tool vital lagi di

= Uniform Fill, untuk mengisi

UniF':'Fn'_' Fi"_"' AL CorelDRAW untuk warna fill / blok warna pada
Fountain Fil.. Fi1 colouring (pewarnaan dan suatu kurva tertutup.
Pattern Fill... beberapa efek) pada = Fountain Fill, untuk mengisi fill
Texture Fill.. objek yang berupa kurva warna gradasi.
Pactscript Fil... tertutup. » Pattern Fill, uthuk memberikan
" patter atau pola.
e = Texture Fill, untuk mengisi
= Color .
— . us m]i)pfj ﬁﬁu%trlnjtﬁfzj ek.
] i memberikan efek postscript.
Uniform Fill || = None, menghilangkan fill pada
-ﬁ_f."\:j;‘;- L thaers | B Paletbes | suatu Objek.
Mucel: | [ ] i
= - PENTING:
’ Selalu gunakan warna CMYK jika
e =" hasil gambar akan dicetak atau
I dikirim ke percetakan.
H oo ow Penggunaan mode warna RGB
b hanya untuk menampilkan gambar
uf di display monitor saja.
|| sddTopaetts [ [ cptkes = | [ ok |[ oned | [ Hen ||
Founiabn Fifl a3
o 1™ ~ Cpioe
LI'.I!F-r (R RRTCS aage: Al _;I
]
dersical f l Edige pad: 0 :: a
Coict hiend
=3 Ty color () Custand
T :_”--;-| [El
Mdpart: ——3—— [ag [E
Presets [ lui E!E!
[ ok || cence || tew |
18 }. """""""""""""""" Interactive Fill @) » Interactive Fill, salah satu
nteractive Fil 61 Mesh Fill (M) kelebihan CorelDRAW adalah

ﬁ Mesh Fil 1

ada banyak cara untuk mengisi
warna pada suatu objek kurva
tertutup. Dengan tool ini
pengisian warna tidak harus

dengan cara seperti di atas
karena bersifat interaktif artinya
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user dapat langsung
mengendalikan proses
pewarnaan & melihat hasilnya.
= Mesh Fill, berguna untuk
memberi gradasi pada area
tertentu pada suatu objek.

INFO
Tool esh Elll bermanf; atjuga
untuk pembuatan gam
berkualitas foto (Photorealistic).
Mesh Fill
Property Bar CorelDRAW

Seperti telah disebutkan di atas, masing-masing tool pada CorelDRAW mempunyai properti atau atribut
tersendiri yang bermanfaat untuk pengaturan lebih lanjut oleh user. Atribut / property tersebut berada
di Property Bar yang letak defaultnya ada di atas.

Analogi sebuah Property Bar adalah jika kita ingin menerbangkan pesawat maka yang akan
kita hadapi adalah kokpit pesawat beserta instrumen-instrumennya. Begitu juga jika kita ingin
mengemudikan mobil maka yang akan kita hadapi adalah dashboard mobil beserta
kemudinya.

Berikut ini beberapa Property Bar berdasarkan tool yang dipakai dan sangat bermanfaat untuk
pemakaian sehari-hari :

I
Property Bar Pick Tool _ _ - )
h' o | vl“‘l
|-ﬁ-4 | ] E é; E;Ex 'h [__| i E| Hago  Liniks \certimetars ""I <2k 0,01 cm o % 3 :c: v*
Berguna untuk merubah atribut halaman kerja, mulai dari ukuran halaman, orientasi, unit dan lain-lain.

Property Bar Shape Tool

'Er-lecrangular ) |18 B | F o o A Coi @ =l E5 b TR | Sa Redce Mudes o

Biasa dipakai jika kita mengedit sebuah kurva, garis, outline atau sebuah shape/bentuk.

Property Bar Free Transform Tool ©
oz [-P40Frem | W 56007 m oo % (@ - o £-2.00 mm — 0,0 R
& D L £ o P93Arm E 50,655 mm oo % gl g 200 | 3 73,313 {00 5 F :

Sangat bermanfaat untuk mentransform (merubah orientasi objek) secara cepat, mulai dari menggeser,
memutar, merefleksi, memperbesar/kecil, memiringkan sebuah objek.

Untuk proses transformasi suatu objek secara cepat disarankan menggunakan property bar Free
Transform Tool ini.
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Property Bar Zoom & Hand Taool S
e ] 8o & @ &g

Bermanfaat untuk memperbesar / memperkecil pandangan area kerja atau objek yang terseleksi.

R |
Property Bar Artitstic Media Tool 4
B 48 2= 5l Ee BT

Berguna untuk mengatur settingan ketebalan, kelembutan dan gaya dari media lukis kita seperti kuas,
alat semprot (spray), kaligrafi dan airbrush (Pressure).

Property Bar Rectangle Toaol LL
1.5, 3560 H'E::.-E-zmm 100,10 “: @  so0 ST 24 il 2+ w55 | ATz e 3
| 200,63 mm + 24,255 mm 100 | % 24 e 74 rl= ] .
Salah satu keunggulan CorelDRAW adalah pembuatan SO -
. . . 50 vl 24 [wilal
Round Corner dengan radius berbeda tiap sudutnya. Di T Lol o :" i
.. . il i | ]
property bar Rectangle ini hal itu dapat dengan mudah S
dilakukan.
i
Property Bar Ellipse Tool
¥o43,007 mm | WHO24,92 mm 00,0 R TR o i)y N90o Ek & == ¥ — b
yi|142,538 mm | E 24,92 mm dooo | " b L g |'—' ‘I aano =l S e D2 ) =] P

Ini juga merupakan salah satu keunggulan CorelDRAW dalam pembuatan objek lingkaran dengan gaya
berbeda dengan mudah sepertl lingkaran utuh, berbentuk pie dan juga lingkaran putus.

Olcld 522k
G j;n,c! brflal| ©
(o | 3a AR AL S
Property Bar Polygon, Star, Complex Star, Graph Paper & Spiral Tool

Ol =l ez sl glss sl wel el gl el ERS
| ! : ' - : Elis il

LAl
—t L2

& (@) € 1 |63

_r-'| 4
& -

Property bar yang mengatur semua settingan untuk objek berbentuk polygon, star, complex star, graph
paper & spiral.

)| Property Bar Basic Shapes "k
i S Cara termudah menggambar suatu bentuk sederhana di CorelDRAW
an @ afjalah dengan menggunakan Ba§|c Shape. Moqel-moFlel shape dapat
diakses lewat property bar-nya. Lihat gambar di samping.
O 00 Untuk Arrow Shape, Flowchart Shape, Banner Shape & Callout Shape
~ dapat dilakukan dengan cara yang sama.

Prnpert',r Bar Text Te nl i

Lrd

Property bar yang mengatur atribut-atribut teks seperti jenis, style dan ukuran font atau juga perataan
paragraf.

10
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Latihan 1

Membuat Objek-Objek Sederhana

1. Buatlah objek-objek seperti di bawah ini menggunakan fasilitas Basic Shapes.

K -~ T Ty
f — N I—l i | 1 o o o
{ |' Ill |III 123 : ( C' by ( I \I‘\l
|'|I ‘ "\_ L‘ ’J [P #1 | o e g F
L 'll .'I i Y S % : I~ L - . e

2. Buatlah beberapa garis sederhana dengan ketebalan dan style garis yang berbeda
menggunakan Freehand, Bezier dan Pen Tool.

3. Buatlah objek Rectangle, Elipse, Star, Complex Star, Polygon dan Spiral tanpa & menggunakan
kombinasi tombol Ctrl dan Ctrl+Shift.

4. Berilah warna objek-objek pada soal no. 3 dengan Uniform Fill (warna solid/blok) dan Fountain
Fill (gradasi).

5. Mini Project.

Buatlah sebuah objek Rectangle & teks yang terdiri dari teks dan pragraf seperti contoh berikut :

-, SMKN 1 '~ SMKN 1

[ f” BOJONGSARI ..o | ”~ BOJONGSARI

sEw Akl EojongEamn ach o

| Pt ; v ol P &
. Raya Bojorgsarn : U mar Eakrie Ji, Raya Boyongsan U mar Bakne
[ED, Purzalingga Gury Mulimedia Kab. Purbalingga Guoru Muttmedia

- 0261-652-233
F: 0281-6E7-098 i
E: umarbakre@smion i bojongsan.sch il

T: O -650-733
F: 0Z81-667-084
E- umarbaksie@E@smikn 1 boongsan_sch.id

11
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Menggambar Bentuk

Mempersiapkan Area Kerja

Cilzrncm pelad: | o= = - B, oscom wrlal
s Al lla | cereimeter 00t cm. | el
i | 123, Tem L | .L. = |-I'|J e Bt cntimeters |jg = ==l e Lt

Sebelum berkrgasli(, ada bai(krn/a mengatur dL{lu ukuran halaman at%u dokumen baru. Halaman aqa\lah
area tempat objek yang akan dicetak juga tempat kita menggambar sedangkan area di sekeliling

halaman kita boleh menempatkan corat-coret objek. Lihat gambar di atas untuk acuan.

Membuat Objek

Setiap objek yang dibuat akan terdiri dari area isi (fill) dan garis luar (outline). Dalam kondisi default
objek terdiri dari isi warna transparan dan garis luar warna hitam. Dalam pembuatan objek ini berlaku
fungsi-fungsi mouse (klik, drag & drop) serta kombinasi antara fungsi mouse dengan tombol Ctrl, Alt
dan Shift.

» Untuk membuat objek yang presisi sama sisi tekan Ctrl ketika drag. (berlaku untuk Rectangle,
Ellipse, Star, Complex Star, Spiral & Polygon).

. Shift

= Jiriuiclamiiad AbickAptiditictangaivdQbAble, ElkSSEaIRAMBYMABIES ar, Spiral & Polygon,
cobalah bereksperimen dengan Shape Tool (F10) untuk mendapatkan bentuk lain yang lebih
variatif.

PENTING!

Untuk mendapatkan bentuk objek yang diinginkan, ketika membuat objek menggunakan
tool bar jangan lupa untuk mengatur masing-masing settingan lewat Property Bar dari
masing-masing oo/ bar seperti yang sudah dijelaskan pada bab sebelumnya.

= Kotak
L

© Klik ikon Rectangle tool .

o Klik la?u tahan ;qgeser— lepaskan (pada area
canvas).

o Jika ingin membuat round-corner, tekan F1o lalu
drag salah satu kotak hitam (lihat gambar di of . . ".\.
samping). k :

Drag
="""'——"-='}

= Lingkaran

o Klikikon Ellipse tool el

(@)
iglikJaly tahan — geser — lepaskan (pada area

12
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= Polygon

o Klik ikon Polygon tool =
o Klik lalu tahan - geser — lepaskan (pada area
canvas) 4
= Spiral
o Klik dan tahan ikon Polygon tool sampai muncul

Spiral © .

© Klik laly tahan - geser — lepaskan (pada area
canvas,

= Star
o Klik dan tahan ikon Polygon tool sampai muncul . A

Star H‘. -
o Klik lalu tahan - geser — lepaskan (pada area Ly -4
canvas)

» Basic Shape

o Klik ikon Basic Shape Lﬁ‘ /
o Klik lalu tahan - geser — lepaskan (pada area /
canvas) |
= Kurva &

o Klik ikon Freehand, Bezier atau Pen.

o Klik beberapa kali pada area kerja. Khusus Pen
klik dua kali untuk mengakhiri kurva. :

o Klik pada awal kurva dibuat jika ingin menutup Klik di sini..
kurva (membuat kurva tertutup).

- kilik

L lalu di sini
di sini

node/simpul

v
node/simpul B \L

T - kurva tertutup - ]
node/simpul dapat di isi warna &

i €— handle ==+ '

Untuk dapat merubah kurva ke bentuk yang kita inginkan, jangan lupakan Property Bar dari Shape
Tool!

Berikut penjelasannya :
o

e Make Node Symmetrical: kotak kanan ditarik kotak kiri ikut bergerak secara simetrik.
Atau juga bisa membuat node bersudut tumpul.

i

.« Make Node Smooth: kotak kanan ditarik kotak kiri tidak ikut bergerak, tapi jika kotak
kanan ditarik ke atas dan kebawah kotak kiri ikut bergerak, begitu juga sebaliknya.

13
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=
o Make Node A Cusp: Kotak kanan ditarik ke kanan/kiri atas/bawah kotak sebelahnya
tidak terpengaruh. Atau bisa juga membuat node bersudut tajam.

LF"
o Convert Line to Curve: merubah garis kedalam bentuk kurva sehingga garisnya bisa
diubah/edit menggunakan Shape Tool .
A
o
o Convert Curve to Line: merubah kurva kembali kebentuk garis.
bhad | ogd
t= =
o Break Curve/ Join Two Nodes: memutuskan simpul/Node atau menyambungkan
dua simpul/Node.
¥
o Add Node / Delete Node: Menambah Simpul baru atau menghapus Simpul.

Berikut ini adalah contoh penerapan pembuatan objek yang melibatkan peran Preperty Bar Shape

Y e

node node merubah merubah node
lengkung tajam line menjadi node menjadi line
= Teks & Paragraf (Text Frame)
o Klik ikon Text Tool. Contoh teks 1 baris non- paragraf:
o Klik pada area kerja. Lalu ketikkan teks yang :
diinginkan. SMK N 1 Bojongsan_

o Klik lalu drag pada area kerja untuk membuat 1
paragraf teks. Ukuran paragraf dapat diatur

seperti mengatur bentuk Rectangle. Contoh teks Text Frame / berparagraf :
o Perataan teks (Left, Center, Right & Even) dapat

adalah Sekolah Menengah
Kejuruan yang berdri pada
tahun 200x dan berokasi tidak jauhi
Hargar icon wisata kabupaten!
Purballn gga Jawa Tengah, yailu objek:

diatur melaluiicon —+ di Preperty Bar Text Tool. ;S MK Negeri 1 Bojongsar

Salah satu contoh bentuk paragraf teks yang bentuknya
divariasikan dan dipecah menjadi 3 paragraf.

L] = L]

Lareim |pewam dolor pliquat =04, agestas Eynizalmm enim E-'ﬂﬁﬂtﬂ Dwabung H-F'Flﬂkﬂ‘ll ﬂ.ﬁﬂgafl
$i Imait, kL, adin. Curabitur Lras pharsira strategis di desrsh sejuk sehinggal
Consacieier fringilia, Banec quiz ullamcorpes quam | H [

pdinisaing elit, S burrum it quam el iamias Il'nudah dijangkau oleh kendaraan
€il pemal niek 8t nis: mrscipit pratium Ccrgaclaluar magne 1
b i : P e e magns M pmum dalam dqn Iuar_ kota. Awal
Pulla i furpss: Hulle . HOTHEMETY AL ics e menioam, dam berdm hanya terdin darn 2 jurusan atau
mimrdm beo guis '1!'|I}|Er|_n=.-l iz iam - s moesliu u! tudi Ta¥% So d Tat /H
|uIrIE.3I..tc|.'n:'fJ$'=u E-;' congud, pada pharslra IJ'-.=r:l'-.|11'HI program siudi, Jais oUSans 0an /& '9;
meiUs MEUris =4 s wravina v, | J =
pOEAsn armnEne, Lilameamer, ndlo Hamped ool migsa FUU& IR f(.fﬁ'”} Namun 5H|I|Ilg
pEe [Ocerat justo, ' dergar berjalannya waktu dan

il iy rnen]awab animo masyarakat akan)
£ 5 =k pantingnya dunia ICT (Information 3‘.

IEl:lrrlrnunil:-:ltii:ur': Technology )} atau
uga cikenal dengan nama Teknologi
nformasi & Komunikasi (TIK), maka
pada lahun ajaran 2008 SMK Negeri 1
Bojongsar menambah program sturh
b.:lru yaitu Multimedia,

.II='

I i) =m
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Mentransformasi Objek
Setelah belajar bagaimana caranya membuat objek (menggambar) maka tahap selanjutnya adalah
bagaimana objek-objek yang telah kita gambar tersebut ditransformasikan. Seperti digeser, diperbesar-
perkecil bentuknya, diputar (rotasi), dimiringkan dan direfleksikan (efek cermin).

Menggeser Objek

©)

O

Klik Pick Tool sampai muncul 8
kotak hitam kecil di sekeliling

objek.
Pilih objek yang ingin digeser.

Lalu drag ke posisi yag diinginkan.

Bila menginginkan posisi baru
yang sejajar dengan yang lama,
tahan Ctrl ketika drag.

Bila ingin menduplikasi objek
ketika menggeser, klik kanan
selesai drag.

Merubah dimensi objek

o

Pilih objek yang ingin dirubah
dimensinya.

Dra salaltl satu d

al ukuran y
terpenuhl.
Bila ingin menduplikasi objek
ketika merubah dimensinya, klik
kanan selesai drag.

Memutar Objek

o
o

Pilih objek yang ingin putar.

Klik sekali lagi sehingga 8 kotak
hitam berubah menjadi gambar
panah berputar.

Drag sampai posisi putaran yang
diinginkan terpenubhi.

Bila ingin menduplikasi objek
ketika memutarnya, klik kanan
selesai drag.

Memiringkan Objek

o
o

o

Pilih objek yang ingin miringkan.
Klik sekali lagi sehingga 8 kotak
hitam berubah menjadi gambar
panah berputar.

Drag pada panah

horizontal/vertical.

_b.
l_ | | | |
] x ]
[ | [ ] [ |
Fosisi Awal Posisi Akhir

TIPS :

Jika ingin menduplikasi objek dengan nilai step tertentu,
tekan Ctrl+D lalu masukkan nilai pergeserannya.
Misalnya, ingin menduplikasi objek setiap 5 mm.

TIPS :
Jika ingin merubah dimensi objek dapat juga dengan

menggunakan tool Free Transform Tool °# di tool box.

A
4 a 4

Obijek diputar o ’

45 derajat. L% - W

TIPS :
Jika ingin memutar objek dapat juga dengan menggunakan

tool Free Transform Tool 3&1 di tool box. Titik pusat
putaran akan sangat bergantung dari di mana kita pertama
kali mengklik objek.

v/ /i
rrm S

Fi
B

Objek dimiringkan
horizontal 45 derajat.

Tool Free Transform dapat juga digunakan untuk
memiringkan objek. Tekan Ctrl agar miring sejajar

horizontal/vetikal.

15
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» Merefleksikan Objek " i = _-f*‘_“\\

o Pilih objek yang ingin dicerminkan. - —

|_|'| - = 1{_ -\"l

o Klikicon =~ = . | | |

Posisi objek Posisi objek
awal setelah dicerminkan
TIPS :
Jika ingin merefleksikan objek dapat juga dengan

menggunakan tool Free Transform Tool ?@‘ di tool box.
Titik pusat cermin akan sangat bergantung dari di mana
kita pertama kali mengklik objek.

Prioritas Urutan Objek

Pengertian proritas objek di sini adalah objek mana yang akan muncul paling atas atau bawah jika
terjadi penumpukan beberapa objek. Jika kita membuat banyak objek maka objek yang pertama kali
dibuat akan berada pada tumpukan terbawah/terakhir sedangkan objek yang terakhir dibuat akan
berada pada tumpukan teratas. Jika kita menginginkan objek yang kita buat muncul paling atas atau
paling bawah atau mungkin bergeser satu tingkatan maka diberlakukan Stacking Order/urutan objek.

Cara mudah merubah urutan objek adalah :
S M I( N 1 B 0 = Klik objek lalu tekan Ctri+Page Down jika
l ingin memindahkan objek ke belakang atau
= tekan Ctrl+Pg Up jika ingin memindahkan
Gambar awal objek ke depan.

Jika klik kanan pada objek lalu pilih Order, akan ada

‘f‘ ; l] I( N 1 B 0] beberapa pilihan urutan objek :

|§| To Front OF Page i brl+-Harme
|L;| To Back Of Page Ckrl+End
Gambar baru ditambah
tapi menghalangi gambar lama.. . ToFront OF Laver  Shift+PgUp
41 ToBack OF Layer Shift+PgCn
o Forward One ChrH-PgUp
S M I( N 1 B 0] &1  Back Tne Zkrl+PgCin
I7  InFront OF...
Tekan Ctri+Page Down pada objek baru .+ Behind...

agar teks SMK prioritas berada di depan.

Namun jika kita tersesat dalam ribuan objek yang saling bertumpuk satu sama lain maka cara mengatur
objek yang paling mudah adalah dengan menggunakan Layer. Layer dapat diakses lewat menu
Windows -» Dockers -» Object Manager. Berikut ini contoh Object Manager yang menghandle ratusan
objek. Objek-objek tersebut terbagi ke dalam beberapa layer untuk memudahkan pengaturan.Kita dapat
fokus ke suatu layer sehingga objek-objek di dalamnya tidak mengganggu objek-objek di layer yang
lain.
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Ohject Managar b I S
E2)E) 2 [»] %
B LF/A/I/L s
= 2 4 cuies £

@ @ oM Hide =

o — PP Text é

@ = = # :tabillo +

i e P Pisau Cuther :

@ #Hl Rapidoaraph =

= A rensi ‘—é’

2 * — #l Fenogans g

B L& Groupaf 3 Ohecks

L& Group of 33 Objects| 226

[E Group of 2 Objects | T

o — BB Thurmbnais 3

o e P Gear ',.g[,

s #Hl Fackground p
E |_| Master Page ':f.

b - Lrsdas ﬁ

@ P Cestion ‘g

B @ o 5

Perataan Objek

Prinsip Layer adalah sama halnya seperti lapisan
plastik transparan. Dengan menggunakan sistem
Layer maka beberapa objek dapat dikelompokkan
menjadi satu dan menempati satu lapisan/layer.
Masing-masing kelompok dipisahkan ke dalam
layeryang berbeda.

Tujuannya:

1. éggggigdcanlég}lgngganggu objek lainnya ketika
2. Bekerja lebih fokus hanya pada objek yang
diedit.

Semua objek lebih teratur dan terorganisir.

4. Design terlihat lebih profesional.

w

Masih dalam pembahasan manajemen atau pengaturan objek, kali ini kita akan mengatur perataan
objek agar terlihat rapi. Perataan atau alignment biasanya terjadi jika kita menggunakan satu objek

sebagai tolok ukur perataan objek-objek lainnya.

Perataan objek terdiri dari Rata Kanan (R), Kiri (L), Tengah (C), Atas (T) dan Bawah (B).

Align and Distribute
Allgn  Distribute
E\ - H Led]
=i i S5 e
[Left [ ] Certer [IRight
u'— [JT1ap Align Objects Ta:
Active objecks .Yf
Loy D Cenker
For Text Source Objeds Use:
n ] gottemn Bounding bax |
l apnly I l Close ]

Salah satu syarat perataan objek-objek adalah ada
satu objek yang menjadi tolok ukur perataan
sehingga  objek-objek yang lain  dapat
mengikutinya. Objek yang terakhir diklik akan
menjadi tolok ukur perataan.

CIjok palokan
leralag

fr— — | — —
p— | — — — —
—
—
Objas-obiak Objex-abiak
sebalum dial=kan setelah diratakan
alasnys

Cara meratakan objek:

Pilih beberapa objek, lalu klik icon e di
Property Bar, kotak dialog Align & Distribute
akan muncul. Pilih perataan yang diinginkan.

Contoh objek-objek rata kanan :

. ¥ ‘.ernir.hir. i

2. lalu ini

=

1. kiik ini
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Membentuk Ulang Objek

Sering kita menghendaki objek-objek yang sudah ada ingin dibentuk ulang sehingga menghasilkan
objek baru namun dengan bentuk yang kurang lebih sama alias tidak jauh berbeda dengan aslinya.
Di CorelDRAW kita dapat membentuk ulang objek-objek yang sudah ada dengan cara:

- I [0y by G L B O

=  Weld (mengelas/menyambung objek)

= Trim (memotong mengikuti bentuk objek pemotong)
et
= Intersect (mendapatkan gambar perpotongannya)

= Simplify (zambar tumpukan teratas memotong gambar di bawahnya)
L Ehy
= Front Minus Back = dan Back Minus Front

. Membuat objek baru berdasarkan outline gabungan dari kedua buah objek.

Weld.

pemotong

Trim

hasil potongan " .
Intersect Simplify

hasil potongan

hasil potongan

‘ hasil potongan

Front
Minus Back

Back
Minus Front

Selain dengan cara di atas, pengaturan objek yang biasa dilakukan adalah dengan mengelompokkan
objek atau Groupping. Caranya, pilih/seleksi beberapa objek lalu tekan Ctrl+G. Pengelompokkan
berguna untuk memudahkan pengeditan secara serentak ke beberapa buah objek gambar. Jika ingin
menguraikan objek yang digroup cukup tekan Ctrl+U pada objek yang tergroup tersebut.
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Alat-Alat Bantu Menggambar

Suatu artwork yang hebat merupakan sebuah hasil proses yang panjang. Meliputi proses kreatif mulai
dari pencarian ide, sketsa, sampai final artwork. Selain tool-tool atau alat-alat yang sudah disebutkan di
atas, masih ada lagi beberapa alat bantu menggambar di CorelDRAW.

Mereka adalah :

Ruler

Satuan Ruler atau penggaris dapat kita tentukan lewat Property Bar Pick Tool. Centimeter,
milimeter, meter, pixel, point dan lain-lain.
Cara menampilkannya/menyembunyikannya cukup masuk ke View -» Ruler.

10

K’
—— T

Grid

Bermanfaat agar objek-objek di area kerja kita lebih teratur. Teruatama untuk Alignment atau
perataan. Cara menampilkannya/menyembunyikannya cukup masuk ke View -» Grid.

Guidelines

Tool yang sangat vital karena dengan guideline semua objek dapat diatur menurut garis pandu
yang telah kita tentukan sebelumnya. Cara membuatnya cukup drag Ruler/penggaris ke area
kerja kita. Menampilkannya/menyembunyikannya cukup masuk ke View -» Guidlines.
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Latihan 2

Membuat Objek-Objek Sederhana

1. Membuat logo sederhana.
Buatlah teks KREATIKA MAGAZINE, gambar kotak persegi panjang warna hitam di bawah teks
KREATIKA.

W 2 AV MAGAZINE

Tool yang digunakan adalah Rectangle Tool (F6) = dan Text Tool (F8)

u

2. Membuat daun secara sederhana menggunakan Bezier Tool
o Klik mulai dari titik 1, 2 lalu diakhiri di titik 3.

ﬁ =]
o Gunakan Shape Tool "™ lalu klik salah satu titik lalu klik icon Convert Line To Curve g
untuk membuat garis menjadi lengkungan.

o Laluwarnai daun tersebut.

",
.\Il
% T
i A\ e T
. .
! / e —~—
| e -
- e
\ | = —~
\ f ot R "
u, .r" e
. -
e - e
- - Sty
v
- - i,
FErre
T, - —— \""'-\. i —
" = e, e - e
el o e
Mt -\"'__-r_' " e \-‘ ™)
A - g W
K T "'-\..\_\__ ly LS ""-_\_ ., W
A e b ! SEE |
e s
i —t 1= -
- s J E= i
=] |__-:-F
1 ==l —_ = | 1 — = II-
. S HEY o " !
L g o i/ LY W !
IL"- g S 4 ., \""'\-\. 4
K .
:, i i S e 2
"
e N, E5 = it
.. 5
e Y
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4. Membuat logo TOYOTA menggunakan fasilitas Combine

objek tersebut menjadi rata tengah secara vertikal.

?O

Klik: 2 buah objek lalu
Combine (Cirl+L)

p-

5. Membuat teks mengikuti alur sebuah kurva (path).

o Buatlah beberapa ‘potong’ teks.
o Buatjuga sebuah lingkaran. Teks akan mengikuti alur lingkaran.
o Klik teks yang akan dirubah alurnya lalu klik Text -» Fit Text To Path.
o Arahkan kursor mouse ke sebuah lingkaran atau kurva/path yang dituju.
INSPIRE THE FUTURE
K/- H‘“\_
[' \ The possibilities of creativities is endless..
'"\ ; + T ol
\\"'\. _-f .-"'_'-'_.-.—‘_‘_‘_\_"-—_ ’_‘,-"

» + g ENgy
gossibilities o N% B~ *’95%'

. Setelah selesai, ratakan ketiga

,ixc.,_E T _“““-=.__
= o ’ lﬁ L
qt'i‘-*f’" Ef?ﬂf
‘i‘l‘iﬂ F'E'D Egibffmes .31 (}T@SA ;éf i
1‘5'# ; =
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Mewarnai Bentuk

Setelah kita berkenalan dengan tool-tool di CoreIDRAW dan telah mempelajari bagaimana caranya
menggambar di CorelDRAW, sekarang kita akan mempelajari bagaimana caranya mewarnai objek-objek
yang telah kita buat.

Warna terdiri dari 2 jenis yaitu
= Warna salid atau warna blok.

Di CorelDRAW warna solid/blok dikenal dengan nama Uniferm Fill.

= Warna gradasi (transisi suatu warna ke warna yang lain)

Di CorelDRAW gradasi dikenal dengan nama Fountain FIlL

Sedangkan menurut letaknya ada 2 jenis warna, yaitu :
=  Warna Fill Unifarm Fill)

Warna yang mengisi area objek atau kurva tertutup. Kurva atau objek terbuka tidak dapat diberi

» Warna Outline / Line

Warna yang berada di sekeliling objek.

warna fill.

Qutline
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Ada berbagai macam cara mewarnai objek di CoreIDRAW namun ada 2 cara yang termudah yaitu :

= Melalui Color Docker.

e A Lol it S | Cukup klik objek yang akan diberi warna kemudian klik salah satu warna
il 285) ~ yang dikehendaki di Color Docker. Contoh Color Docker lihat gambar di
2 3] . . .
il samping. Default warna yang tersedia adalah warna CMYK. Namun kita
5 masih dapat memilih skema warna yang lain seperti RGB, PANTONE dan
&
== 4 lain lain.

Mewarnai fill objek cukup klik pada warna yang dikehendaki,
namun jika ingin mewarnai Outline klik kanan pada warna
yang dikehendaki.

el womsuinsus) ‘:lr }fzbr:-.x_q i $LIE|;|E;_—.

= Melalui Kotak Dialog.

Unitar Fill 53 [Unlformrin %)
W tockek |0 rers | B Pokettes B rcckls | G rrcers B Pabettes
Mgl @E{H‘" e iv] Ffeparce Pi!ﬂt:iFWME[ﬁJiDHMEH > EI Refmrarce
o — o
Newn | @" Mew !
Components B | = o ot
c |o S - T con noNE
—= 5ix E M = 51w
MEr L Em L= B 153
wlo B r ? [
K |0 b 1 i
liame E li=me:
. | | [ Dk T 2l 1o | [Panmoncarec |
[.add Topaere [l | cpmons = [ ok | [ concmt || tep | | add Topolete. vl | cppans = || ok || oot |[__tep |
Fountain Fill %] Klik objek yang akan diberi warna lalu klik icon
THpE e i i
Cart s =
o 0ff ek é} !
i B uniformFill.,,  Shift+FL
TR « P FourtainFil... Fi1
ok il B catteen il
() T calor CErCuyston
[ Chjirant: - -

pada tool bar sehingga muncul pilihan
Uniform Fill, Fountain Fill dll. Pada pilihan
Uniform Fill pilih warna yang dikehendaki
menurut Models, Mixers atau Palettes. Lalu klik

PXda Fountain Fill, pilh tipe gradasi baik itu
Linear, Radial, Conical atau Square.
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Cara termudah untuk menghapus warna pada suatu objek, baik itu warna solid atau gradasi adalah

X

dengan klik pada icon == yang terdapat pada Color Docker. Sedangkan untuk menghapus warna
outline cukup klik kanan pada icon tadi.

Mewarnai Objek Dengan Gradasi . - -

Warma gradas! Adea Iransiy! var St AR ke NN ang A Riadest dnegdapat membarikan
ruang yang terdapat pada suatu objek.

A. Berikut ini langkah-langkah mewarnai objek dengan warna gradasi menggunakan kotak dialog
Fountain Fill,

|
1. Klik text tool
2. Ketikkan kalimat MULTIMEDIA

NULTIVIEDIA

3. Masih dalam keadaan terseleksi, teks MULTIMEDIA it3 jadikan Curve  Tekan Ctrl+Q_ Ber
warna fill dan outline dengan Black 100 % (C=0, M=o, Y=0, K=100).

NULT INMEDILA

4. Tekan F11 sehingga terbuka kotak dialog Fountain Fill (lihat gambar halaman sebelumnya).
Pilih type : Linear, angle = 90°, Edge Pad =o lalu buat skema warna pada Color Blend= Custom
seperti ini...

Untuk menambah warna-warna baru di antara kotak hitam dan putih cukuk double klik di antara
kedua kotak tersebut. Masing-masing segitiga mengandung satu warna.

5. Klik Ok. Hasil akhir seharusnya seperti gambar di bawabh ini.

6. Jika suatu objek sudah pernah diisi warna gradasi lalu ingin diedit kembali gradasinya, cukup
>

dengan klik icon Interactive Fill Tool

di tool bar lalu pilih Linear. Kemudia kursor mouse
BB T e S P a3 R A R S B S L g WA Y30 885 ¥
kotak dialog Fountain Fill.
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e G S
Bl (W WP Ee B H E®

Property Bar Interactive Fill Tool

Jenis - jenis Gradasi ( Fountain Fill)

Linear Radial

Conical Square

&
B. Cara membuat gradasi menggunakan Interactive Fill Tool < .
1. Buat sebuah objek.

&>
2. Klik icon Interactive Fill Tool “ . Property Bar yang bersangkutan akan muncul (lihat gambar

paling atas halaman ini).
Linear E;l

3. Klik Linear pada pilihan Fill Type.

Slider gradasi akan muncul. Jika slider ini muncul berarti kita bebas
menentukan bentuk dan arah gradasi sesuai keinginan kita.

4.
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5. Ganti warna gradasi (Fountain Fill) dengan merah dan hijau.

=) B

Prinsip dasar gradasi = Transisi dari warna apa ke warna apa.

6. Drag kotak warna pada slider ke mana saja sesuai keinginan kita.

7. Double klik di titik-titik sepanjang slider gradasi. Titik-titik inilah yang akan berisi warna baru
selain warna yang sudah kita tentukan sebelumnya (merah & hijau). Sehingga objek tersebut
nantinya akan berisi lebih dari 2 warna gradasi.

Double klik Warna baru
|
Memilih warna baru cukup
lewat property bar

8. Slider gradasi dan titik-titik warna masih dapat digeser atau dipindah.

&,
Mewarnai Objek Dengan Gradasi Mesh Fill

Selain mewarnai gradasi dengan cara di atas, masih ada lagi cara membuat gradasi yang jauh lebih
canggih dan fleksibel yaitu menggunakan teknik Mesh. Fasilitas ini bermanfaat jika kita ingin membuat
gradasi pada area tertentu saja sehingga gambar dapat seperti foto sungguhan.

Area tertentu tersebut adalah point-point dan segment atau titik dan segmen dimana masing-masing
titik dan segmen dapat ditentukan kandungan warnanya.

Cara membuat gradasi Mesh dengan Interactive Mesh Fill Tool :

1. Buat sebuah objek.

2. Lalu klik icon Interactive Mesh Fill Tool tﬂ;‘ .

3. Objek akan berisi titik-titik yang mana satu titik tersebut dapat diisi warna. Sesuaikan handle
dan posisi titiknya seperti kita mengedit sebuah kurva.
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Satu titik = satu warna.
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Open Curved & Closed Curved

Dalam Coreldraw, ada beberapa macam obyek. Secara garis besar ialah :
* Primitives atau Basic Shapes

= Text

= Effects
= Curve

" Bitmap.

Pembuatan objek yang sesuai dengan keinginan sang designer dapat dimungkinkan dengan pembuatan
kurva (Curve). Baik itu kurva terbuka atau pun kurva tertutup. Yang paling mendasar adalah obyek yang
berjenis curve.

» Kurva mudah diedit secara manual.

= Kurva biasanya langsung disertai outline. outline tersebut dapat dibuat transparan.

» Kurva dapat diperoleh dengan membuatnya dengan curve tools (bezier, freehand, dsb).

» Kurvajuga dapat diperoleh sebagai konversi dari primitives, teks, dan effects.

» Kurva dapat dikonversi menjadi obyek bitmap sehingga tidak dapat diedit lagi.

Latihan
1. Buatlah sebuah objek berbentuk rectangle lalu beri fill dan outline.

2. Rupbsaldans's adh danganSem okt PadR RaT e e PAT SRy BB idmpingan.
4. Pilih rectangle yang kanan dengan pick tool, lalu tekan Ctrl+Q,

Jika berhasil, meskipun tampaknya tetap serupa, minimal ada dua perbedaan yang dapat anda
perhatikan.

Pertama, jika anda tunjuk dengan pick tool, masing- masing object menunjukkan property bar yang
berbeda satu sama lainnya. Ini adalah sebagai akibat bahwa pada saat menekan Ctrl+Q, kita merubah
salah satu rectangle menjadi curve. Jadi mengingat bahwa isi dari property bar tergantung jenis obyek,
dan pick tool dapat kita anggap bersifat netral, maka jelas property bar akan menampilkan isi yang
berbeda jika anda memilih sebuah rectangle dibanding bila anda memilih sebuah curve, yang sudah
tentu memiliki Property Bar sendiri.

Hal kedua yang dapat kita amati adalah Rectang!e Curve
seperti ditunjukkan oleh gambar. - e AL . - .
Tampak bahwa memindahkan control points
pada sebuah curve (meskipun merupakan
hasil konversi dari rectangle), menghasilkan | ® X n . -
bentuk yang berbeda dengan jika anda
melakukan hal yang sama terhadap
rectangle.

TIPS - ki i e |

Untuk membuat sudut lengkung pada| | ; K /
Rectangle cukup seleksi rectangle lalu tekan | W 1] \

Fio. Kemudian geser salah satu sudutnya| “m-———— = 1
sampai bentuk sudut yang diinginkan
terpenuhi.

Tekan Ctrl+Q untuk merubah objek dasar / basic shape & teks menjadi Curve agar mudah
diedit bentuknya.
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Open Curve

Open Curve atau kurva terbuka tidak dapat berisi warna karena hanya terdiri dari oultine atau garis atau
juga segmen.

Angka = Node / Simpul, Huruf = Segmen

Node

Berikutnya, kita akan membicarakan tentang node. Perlu
diketahui bahwa ada tiga macam node: Cusp, Smooth,
dan Symmetrical.

Cusp adalah satu- satunya jenis node yang dapat
membentuk sudut tajam. Pada contoh tampak node
dengan jenis cusp, membentuk sudut antara segment line
dan curve.

Symmetrical adalah node tidak bersudut atau tumpul yang "
mempunyai handle yang simetris atau sama panjang pada
kedua ujungnya.

Sedangkan Smooth mempunyai handle node yang tidak
sama panjang kedua ujungnya.

o
i

Smooth ™

W
Menambah atau mengurangi node dapat dilakukan dengan klikicon "~ atau ““® pada property bar
Shape Tool atau double klik pada sebuah segmen.
Untuk contoh lihat gambar berikut :

" ik di sini MNode / simpul
untuk meanambah L bertambah

y
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Closed Curve

Closed Curve atau kurva tertutup dapat berisi warna dan pembuatannya kurang lebih sama dengan
Open Curve. Lihat penjelasan berikut untuk :

Pembuatan Closed Curve dari Open Curve.
@ Klik icon Extend @
Curve to Close
L._:
\ AtauJoin Two Nodes

‘o

Seleksi kedua node imi :
J ) Kurva menjadi tertutup

Pembuatan Closed Curve langsung.

© @

b Tutup di awal nude

/’—\M (node pertama)

Awal node... lalu kiik lalu klik
di sini.. di sini..

Membuka Close Curve
Close Curve atau kurva terutup dapat dibuka sehingga menjadi Open Curve. Icon yang digunakan adalah

Ly

Break Curve

o

Cintaku putus Putus sudah..

di sini...

LATIHAN
Buatlah gambar seperti di bawabh ini (kurva tertutup).

e,
N o
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Pengolahan Objek Tingkat Lanjut

Blend

Selain mempunyai kemampuan menggambar, CorelDRAW juga dibekali dengan kemampuan
pengolahan objek tingkat lanjut. Seperti :

Pengertian BLEND adalah pencampuran 2 bentuk objek sehingga membentuk objek baru yang
ditentukan oleh langkah atau step.

Berikut ini langkah-langkah untuk membuat objek dengan efek Blend.

1. Buat 2 buah objek dengan bentuk yang berbeda.

2. Seleksi kedua objek tersebut lalu klik icon Interactive Blend Tool k! di tool box. Ingat,
penekanan icon ini akan mengaktifkan Property Bar dari tool yang bersangkutan.

#2117 mm  ele

3. Keterangan-darimasing-masing parameter:
Bracete. . || Menentukan jenis-jenis blend.
- Menentukan apakah hasil blend berdasarkan jumlah step atau jarak
per objek.
et | ik Menentukan jumlah step dan jarak objek antar blend (dengan satuan

unit).

e %

Menentukan arah blend.

Kondisi objek zetelah di'blend’ dengan 7 sleps...

gl &F Menentukan akselerasi objek yang diblend.
%-EE'. N Opsi blend tambahan seperti memecah blend dari objek induk.
®

Menghapus efek blend pada suatu kumpulan objek.

Kondisi objek sebelum di'blend'...
. e
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| Akselerasi blend
menggunakan slider.

Berikut ini cara membuat blend yang mengikuti alur sebuah curve / path :

Kondisi objek sebelum di'blend'...
O &,

.lalu klik icon Interactive Blend Tool.. Ti ;

g
n, o
e Buatlah kurva terbuka seperti ini...
.lalu klik icon Path Properties

..klik pada curve yang baru dibuat.
Hasil blend akan mengikuti alur curve.
Klik kanan pada icon E untuk menghilangkan warna outline.
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Contour

CONTOUR digunakan jika kita ingin membuat objek beranak pinak dengan dimensi atau ukuran yang
lebih kecil atau lebih besar dari aslinyanamun masih dengan bentuk yang sama seperti induknya.

Berikut ini langkah-langkah untuk membuat objek dengan efek Contour,
1. Buat sebuah objek
2. Seleksi objek tersebut lalu klik ic nlnteractiv& Cantour o) B Ingat, penekananicon ini
* akan menéaléu anti}jropertyllg%rgari tool yang bersangkutan. -nsaL p

Frests.. e o

Dbjek sebelum dicontour.

Obpak setelah dicontour
(.54 e Outsicle.

shider Interactive
Contour Tool.

3. Keterangan dari masing-masing parameter lihat contoh kasus di bawah..

Kondisi awal

Kondisi setelah di'contour’..

o H[HE To Center (ke arah dalam)

® "* T Contour Step (4 step)

™ E:1_,I'I4rr|n —

3

Contour Offset (jarak per contour)

* &J5 B Arah Contour (Linear)

e L |[» & H~

Warna HasilContour

e rime— B R g = B 2 G [T AWM = R

LY
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Envelope

ENVELOPE bermafaat untuk membuat bentuk objek seperti terbungkus oleh sesuatu.

Contoh kasus aplikasi Envelope sederhana pada sebuah objek (gambar-gambar efek Envelope di bawah

menggunakan Interactive Envelope Tool

- |prassts. .. | o

e,
):

Envelope Straight
Line Mode

Kombinasikan
dengan penekanan
tombol Ctrl, Alt,
Shift atau
Ctrl+Shift untuk
hasil yang
bervariatif.

Envelope Single Arc
Mode

ol

Kombinasikan
dengan penekanan
tombol Ctrl, Alt,
Shift atau
Ctri+Shift untuk
hasil yang
bervariatif.

Envelope Double
Arc Mode

e |

[

Kombinasikan
dengan penekanan
tombol Ctrl, Alt,
Shift aay
Ctrl+5Shift untuk
hasil yang
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bervariatif.

Envelope
Uncontrained Mode l "

- =i
ottt
!
i ;
| . . :
- - e o
[ ] [ ] =

|
— |
. i i I
! coat — :
1 L
:
H
h i
: 2
— o FEEORIT) NP L i RE s e i i o = 2 e

Contoh lainnya :

NMULTIMIEDIA

T = sambil menekan Shift.

MULTIMEDIA

i Tt

MULT IVIEDIA
SMKN 1

BOJONGSARI

» Menggunakan Envelope
Unconstrained Mode.
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Extrude

EXTRUDE merupakan penerapan bentuk 3 dimensi (3D) sebenarnya dari sebuah objek 2 dimensi,
berbeda dengan ENVELOPE. Karena dalam Extrude ada penambahan titik kordinat Z selain XdanYY.

Buatlah sebuah objek lalu klik icon Interactive Extrude Tool Re yang akan memunculkan property
bar-nya. Tentukan jenis extrude melalui Preset, lalu masukkan ketebalan objek yang terekstrude. Geser

slider Extrude sampai menuju bentuk 3D yang diinginkan. Lihat gambar — gambar di bawabh ini.

*

1|‘
.”.';'_“’{-'\. '
| |
_-—I|I.'-'lII lII'LI— —_
1l
! @ u I
_ ) Li_q_':_;ﬁlll Ff‘:j:
| {
|I. I|I|lI |
) 7 —
BOJONGSARI o
/ S - g
/ e = ._:: ,.?"'""'"
- £ -
— - -
- -~ -
.:l:/ -— -J
F‘/
Fl
-
rets. [l b = ZEIE | el W (5] GO B piei o (6] O 0,9, 0| B O
Icon-icon yang menentukan bentuk 3D ialah :
= vl B2z = Extrusion Type & Extrusion Depth, menentukan jenis extrusi dan tingkat

ketebalan extrusi.

WP Locked To Object «| | VP (Vanishing Pqint), apakah di.ambil dari .objeknya saja, berbagi vanishing
Point dengan objek Extruded lain atau dari halaman.

- Extrude Rotation, memutar objek yang sudah terekstrude. Bermanfaat jika
e i : ) :
ingin menampilkan objek dari angle / sudut pandang yang berbeda.
& Color, menampilkan warna pada objek terekstrude apakah menggunakan
. warna bayangan atau ada warna lain yang dimasukkan.
=) Bevel, menampilkan bevel atau semacam list yang bersifat artistik di

|

™ ERARMAN HEALSIRUISS yang akan diterapkan ke objek yang terekstrude

i agar lebih realistik.
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Satu lagi fasilitas di CorelDRAW untuk membuat efek 3D sederhana namun terkesan elegan adalah
membuat angle perspektif dengan cara klik pada objek yang bersangkutan lalu klik menu pull down

Effects - » Add Perspective.

Bevel

Masih dalam pembahasan ‘3D look’, BEVEL digunakan untuk mencapai kesan tombol atau timbul
(emboss) pada suatu objek. Cara mengaksesnya adalah dengan klik pada sebuah objek lalu masuk ke
menu pulldown Effects - » Bevel sehingga akan memunculkan menu BEVEL berbentuk docker.

| Eevel #

| Bevel > -

a1 !55& edge |

Beved chfs=t;
) To Ceresr

'} Distarce: | Lydmm ]

Shadeia Coloe ) Kl:"
Light Corkrols

Light Coler | |l
Tnkensiy:

1] L0

!J 11 1] (| | 14

. il s
Abtude:
|—|-|—|-|-,—.J—_ 71

i) L 1]

Tyle; | Embass 'w'-l
Eewed offset:

H3 LT e}
) Distance: (0,808 mm _‘.:.j
Shadaw Colar: | ™
Light: Conitrols -
Lizht Colkar: -|-"'*[

Intansity

Objek normal

Bevel
(Soft Edge)

Bevel
(Emboss)
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Lens

LENS adalah pengolahan special effect pada objek sehingga menghasilkan efek optik tertentu. Biasanya
efek-efek yang dihasilkan sangat berguna untuk membuat objek baru atau bahkan juga logo. Cara
mengaksesnya adalah dengan masuk ke menu pulldown sehingga akan memunculkan
menu LENS berbentuk docker.

Berikut ini beberapa contoh aplikasi penggunaan efek Lens pada sebuah artwork :

Lers » oa x|

[ IFrozen
[ Iviewnaint
[CIremoyve Fare

arak @

Lers - » - x

-

 Color Acld [

] Frazen
[ Iviernnint:
[1R=move Fare

ceo ||
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Lers.

» - X

e

| cColor Limit |

i
Rate: . a0 |

Color:

Sl
|

[IFrezen

[ Ivievpnint

[CIremove Fare:

ooy | (B)

» a X

F!.utg:' 100 |-:| ke

[ IFrozen
CIwewnoint

Kamiva FAarE

cov | (]

e iy
I R m—
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Lers.

=

eI

Paletke a B
Fotaton; Lo

[IFrezen
[]vievnnint
[C1rzmove Fare

o W

Gambar kiri adalah gambar aslinya, sedangkan yang kanan
adalah gambar ayam yang di’heat map’.

| Inert |'~r]

[IFrozen
[ JWempnink
[CIr=move Fare
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LQ'FF Toa w
[ IrFrazen
[ Iwiewpnint
REYF Fara
o [EJ
LErs: oA W

[ IFrozen
[Clwiespnint
[CIRremave Facs

[

41




Menggambar Grafik Vektor Dengan CorelDRAW X4

|-D|rEh:I: Pdee v

Fram: To:
i) ]
[ IFrozen
CIvesnaint
CIRremnve Fare

o (@

Lers Mo

[ ] Cuatline: |

[wFin; =H|

[ IFriozen
Clverpoint
[ IRremove Fare.

PERHATIAN!

Hasil gambar di atas hanyalah sekedar contoh saja. Tiap kasus pasti menghasilkan efek yang berbeda
pula. Usahakan sering-sering latihan untuk menguasai efek Lens ini. Karena tidak semua bentuk objek
dapat di-Lens.
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PowerClip

POWER CLIP bermanfaat untuk memasukkan objek baik itu vektor atau bitmap ke dalam sebuah objek
lain atau disebut container. Hasilnya adalah objek di dalam objek.

Caramenggunakannya:
1. Sebelumnya harus ada 2 buah objek, objek pertama adalah objek isi (conten®) lalu objek yang
kedua adalah objek penampung (container).
2. Klik objek yang akan dijadikan isi (content).
Lalu klik menu pulldown Effects -> PowerClip -» Place Inside Container...
4. Lalu pilih menggunakan kursor panah besar objek penampung (container) yang akan
menampung objek isi tersebut.

W

Seperti terlihat di gambar berikut ini :

Objek texture = content,

Objek Text (harus diconvert terlebih dahulu menjadi kurva) = container.

BUKU RIMBA

Objek texture masuk ke dalam objek text.
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Objek Raster Di CorelDRAW

CorelDRAW memang ditujukan untuk membuat dan mengolah gambar berbasiskan vektor. Namun tidak
tertutup kemungkinan untuk mengolah gambar raster atau bitmap. Jika ada satu artwork yang
membutuhkan gambar raster maka CorelDRAW sanggup mengolahnya di dalam interface atau antar
muka program CorelDRAW itu sendiri tanpa bantuan software/program pengolah khusus foto seperti
Adobe Photoshop atau Corel PHOTOPAINT. Tentu saja dengan kemampuan yang terbatas untuk
mengolahnya, tidak bisa melakukan hal-hal rumit seperti penerapan special effect pada foto.

Jika ingin serius dalam mengolah foto apalagi dengan penambahan special effect disarankan
menggunakan software terpisah seperti yang telah disebut di atas. Jika terpaksa dikerjakan di
CorelDRAW maka hasilnya akan kurang optimal.

Selain kemampuan membuat gambar vektor, CorelDRAW juga mampu membuat dan menghasilkan
gambar raster/bitmap seperti untuk keperluan web, animasi, wallpaper dan lain-lain.

Import File Bitmap/Raster

Lalu apa yang akan kita lakukan jika dalam suatu proyek dibutuhkan gabungan antara grafik vektor dan
bitmap (raster). Pada CorelDRAW hal ini bukan masalah. Kita dapat membuat grafik vektor pada
CorelDRAW lalu mengimport atau mengambil file grafik bitmap agar disatukan dalam suatu kesatuan
artwork.

sebuahtempat sebuah tempat
| untuk untuk
berkreasi berkreasi

EOJONGSAR!

SMK NEGERIL EU}”JNGSHHI’E

m

SMK NEGERI 1

i ;"'..'-'-‘h

© sMK BISArN,
Sebelum mengimpor file bitmap Setelah mengimpor file bitmap
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Keayit

/—115@1,@&

.E ﬂ,l. 3.9 @ﬂi\ll.m

Berikut ini cara menyatukan gambar raster/bitmap ke dalam artwork berbasikan vektor di CorelDRAW :

1.

2.
3.

o

Buka dokumen baru atau dokumen CorelDRAW yang sudah ada.

Klikicon Import.. E.. atau tekan Ctrl+l.

Kotak dialog Import File terbuka. Pilih file raster/bitmap yang ingin kita masukkan ke dalam
dokumen kita.

Tentukan lokasi penempatan objek raster/bitmap tersebut pada artwok kita lalu klik.

Objek raster/bitmap sudah menyatu pada dokumen kita.

Objek raster akan berada pada urutan teratas. Gunakan context menu (klik kanan) Order lalu
pilih Back One (Ctrl+PgDn).

Jika ingin mengedit gambar raster tersebut dapat menggunakan menu pull downBitmap,

ects | Btmaps | Tex

- Rl I~ mresark F

Satu hal yang harus diingat adalah semakin banyak dan besar objek raster yang kita import maka akan
semakin besar ukuran file kerja kita. Ini berpengaruh langsung pada kecepatan komputer.
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Export File Bitmap/Raster

Seperti telah disebutkan di atas, selain dapat menghasilkan file vektor, CorelDRAW juga dapat
menghasilkan file bitmap atau format vektor lain untuk beberapa keperluan. Cara ini disebut dengan
Export, artinya kita menghasilkan file gambar selain berformat standar CorelDRAW (.cdr).

Berikut cara mengekspor gambar ke format lain :

1.

ViR WN

6.

Seperti biasa, artwork atau gambar yang kita buat di CorelDRAW harus sudah terbuka.
Klik menu pull down File -» Export.

Kotak dialog Export akan terbuka.

Silahkan pilih format file yang diinginkan. Lalu klik Ok.

Jika kita akan menyimpan ke dalam bentuk bitmap maka akan ada lagi kotak dialog, yaitu
Convert To Bitmap.

Convert o Bitmap

Images See

Sidth: 26B\524 [@4  LOD:3 '“H.] milimeters (=1
HeiHt: 337,627 &l 10D falay

Resolizion: 300 ey = |

[#Maintain aspeck rekic Criginal file size: 470 ME

UMdiﬂ!ah origirid sizs Rz il size) A7 2 ME
Cokr Cpkions

color mode:; CHWE Colar (Z2-0iE) w.| [#]anb-aliazing

[“lepply 10 profil

[C]ahw=s overpent black

Resek | oK J | Cancel J | Help |

Lalu klik Ok untuk mengekspor artwork.

Kenapa Gambar Harus Diexport?

Karena:

Jika kita ingin mengirimkan gambar ke orang lain yang tidak mempunyai program CorelDRAW di
komputernya, orang tersebut nasih dapat melihat gambar kita.

Misalnya, mengirim surat lamaran beserta CD portfolio dalam bentuk file Jpeg.

Jika kita ingin membuat gambar yang akan dimuat ke dalam situs web.

Situs web mengharamkan penampilan format gambar selain format Jpeg, GIF, PNG dan SVG.
Memasukkan gambar kita ke dalam program lain agar dapat mudah dibaca dan dipakai.
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Menu Dockers

At last but not least, menu Dockers. Menu yang secara default berada pada sisi kanan interface
program CorelDRAW, berdampingan dengan Color Palette.
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Cara mengakses menu Dockers dengan klik Window -» Dockers. Contoh menu Dockers yang
Lalu pilih menu yang akan di-docking. terbagi dari beberapa tab.

Fungsi parameter yang berada pada Dockers tidak berbeda dengan menu di Property Bar, hanya ada
beberapa perbedaan dalam cara penanganan objek. Karena keduanya memang berisi beberapa
parameter yang digunakan untuk pengolahan suatu objek namun dengan cara yang berbeda.

Lihat gambar berikut :

| ] ]
IH > |
. WIS e aiSs () A, G(0Emm [ N | &P
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Chject Properties

PRy E=3F
Mumber of points:
S-Ijqrpnes_s |
s

Menu-Menu Dockers

Gambar di atas adalah gambar Star dengan Property Bar-nya. Property
Bar berisi beberapa pengaturan / parameter setting untuk gambar Star
yang bersangkutan. Sedangkan gambar di samping adalah menu
Docker yang berisi Object Properties dari gambar Star.

Kesimpulan: Jadi suatu objek mempunyai settingan parameter masing-

masing di dua tempat:
e diProperty Bardan

* diObject Properties.

Berikut beberapa contoh penggunaan menu Dockers :

1. Rotasi Objek

lalu di'Group’.
f /

N

Bual 2 buah objek

o ed o1 = | ® 0,0 rom
— b= = y:: L0 mm

Pada menu Dockers —
Transformation, klik icon Rotate.
Masukkan nilai Angle 12 deg. Lalu
Klik Apply To Duplicate
beberapa kali sampai gambar

seperti di bawah terbentuk.
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2. Shaping / Membentuk Objek

Shaping. ' » & X | Seperti sudah dijelaskan pada
i bab terdahulu, menu Shaping

terdiri dari beberapa fungsi
Trirm:

untuk membentuk objek baru :
Leava Criginal:

= Weld
mengelas/menyambung
Source Thjsciis)
[ | Terget objeckis)

objek.
I Trim J

= Trim memotong mengikuti
bentuk objek pemotong.

= Intersect mendapatkan
gambar perpotongannya.

= Simplify gambar tumpukan
teratas memotong gambar di
bawahnya.

= Front Minus Back

= Back Minus Front
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Selain menu-menu Dockers, masih ada lagi beberapa menu Dockers. .
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